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As Oficinas de Investigagdo do CITCEM tém como principal objectivo o debate,
alargado e transdisciplinar, de problematicas de investigacao, no sentido de
cruzar questoes teoricas e metodologicas e resultados de pesquisa.

As Oficinas de Investigagao do CITCEM constituem, por isso, um espago de
divulgacao e discussao regular de projectos de investigacao individuais (teses
de mestrado ou doutoramento, projectos de pés-doc, etc.) ou colectivos, dos
investigadores e colaboradores do CITCEM, podendo associar investigadores de
outros centros ou universidades nacionais e/ou estrangeiras.
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NOTAS BIOGRAFICAS E RESUMOS

FABIANA DICUONZO, arquiteta e curadora, especialista em Conservagao do Patriménio Arquiteténico
e Paisagistico pela Universidade Sapienza de Roma. Doutoranda em Museologia — Estudos do
Patriménio (CITCEM, Faculdade de Letras, Universidade do Porto). Leciona Design de Exposi¢des no
NODE - Center for Curatorial Studies (Berlim). Atua na valorizacdo do patrimonio arquiteténico em
contextos museoldgicos, colaborando com entidades puUblicas e privadas. Cofundadora da
PROFFERLO architecture e do projeto curatorial ANTILIA.

Microcosmos do Encontro: Abordagens Metodoldgicas sobre o Museu como Espago Publico

Esta comunicagcao apresenta as metodologias aplicadas pela autora no seu doutoramento em
Museologia, intitulado Os museus como locais de encontro: aprender com os espagos educativos,
centrado no estudo do limiar do museu enquanto espago publico com potencial social. Através da
arquitetura e da interagdo entre moltiplos atores e fatores, procura-se compreender como se constroi
uma experiéncia confortavel, a partir de trés estudos de caso em museus contemporaneos. A
metodologia combina ferramentas de etnografia e arquitetura, analisando as affordances desses
espacos e as micronarrativas neles geradas, basiado numa abordagem more-than-representational e
inspirando-se no conceito de microcosmos como reflexo dos macrocosmaos sociais de Albena Yaneva.
A combinacgéao de space analysis, observacéao, entrevistas e oficinas de design especulativo é usada para
identificar necessidades atuais e cenarios futuros, contribuindo para a definicao de indicadores de bem-
estar.

FERNANDO P. FERREIRA ¢ arquiteto e investigador sediado no Porto. Doutorado em Arquitetura pela
Bartlett School of Architecture, UCL, a sua pratica cruza arquitetura, arte, escrita e performance,
dialogando com questdes sociopoliticas e ecolégicas. E cofundador e diretor da Space Transcribers,
onde coordena projetos de intervengao artistica, curadoria e edigdo. Em 2023 integrou a exposigao

Fertile Futures na Bienal de Arquitetura de Veneza. Atualmente é curador de trés projetos da Braga 25
Capital Portuguesa da Cultura, e prepara o seu primeiro livro autoral baseado no seu doutoramento.

Fabrica como memodria: Tecendo histdrias afetivas

Este ensaio propde expandir o uso da histéria oral na investigacdo em arquitetura, desafiando a
centralidade da entrevista como modelo dominante de trabalho de campo. Com base numa
investigacao pratica de longa duracdo na Coelima — complexo fabril téxtil fundado em 1922 nos
arredores de Guimardes — explora-se as qualidades performativasda tecelagem coletiva com um
grupo de antigas trabalhadoras, entendida como préatica situada de rememoragao e reconstrugao da
historia afetiva e ndo escrita da fabrica desde a sua crise econémica de 1991. Argumenta-se que estas
praticas colaborativas inauguram um modo inovador de “entrevistar através do fazer”, abrindo
caminho a metodologias arquiteténicas mais sensiveis e éticas de escuta e narragao, capazes de
reimaginar o futuro socioespacial desta fabrica e de outros contextos.

JULIANA WEXEL ¢ artista transdisciplinar e multimidia italo-brasileira, jornalista, investigadora do
Centro de Investigagdo em Artes e Comunicagao da Universidade do Algarve (CIAC-UALg), mestre em
Letras, Cultura e Regionalidade (UCS-Brasil) e doutoranda em Média-Arte Digital (DMAD-UAlg-UADb).
Entrecruza a investigagdo cientifica com base na pratica artistica especulativa, narrativas,
tecnologias digitais e arte feminista em projetos como ivagination (2020), instalacdo de arte
computacionalinterativa e imersiva de vulva art em site-specific, em Lisboa. Integra o projeto Cultural
Adventures (CIAC), no qual conduziu a série de entrevistas audiovisuais CIAC Talks Bangkok (2024),
junto a School of Architecture and Design at King Mongkut's University of Technology Thonburi
(SoA+D/KMUTT), em Banguecoque, Tailandia.

Quem nasce primeiro: mito ou poeta?

Este relato partilha o processo de criagdo de ARETUSA hydro_VOX (2024), uma reinterpretagdo feminista do
mito da ninfa Aretusa, inspirada na fonte d'agua homénima da ilha de Ortigia, na Sicilia, Italia. O mito é descrito
na literatura greco-latina como no livro V da "Metamorfose", de Ovidio. A videoarte é resultado de uma
autoescritura performativa e némade, desde a vivéncia da criadora em Ortigia entre 2021 e 2023: uma
autoficcdo em que os papéis de autora, narradora, performer e personagem intercalam-se e onde as palavras
nao somente nomeiam a narrativa, mas também compdem a sintaxe de videoanimagdes 3D em inteligéncia
artificial. ARETUSA hydro_VOX integra uma trilogia da practice-based research na tese-criagao doutoral
“Vulva é Midia: vulva art, vulvartivismo e média-arte digital" e é génese do método autoral
CyberPerformanCity, que interconecta espago publico, intervengao performativa e ciberespago.



